
BADGIE

ESTUDO COMPARATIVO

BADGIE FACE A OUTRAS 
PLATAFORMAS DESPORTIVAS: ESTUDO 
COMPARATIVO
Comparações funcionais eixo a eixo, com a fonte de cada dado. Sem estrelas nem 
pontuações: o que cada empresa publica e o que o Badgie faz em produção.

Atualizado a 1 de outubro de 2026

METODOLOGIA

Comparação funcional baseada em informação pública de cada empresa a 1 de outubro de 2026 e em 
funcionalidades do Badgie em produção. «Não publicado» significa que a empresa não o descreve nas suas 
páginas, não que não exista. Se algo mudou, escreve-nos para hello@badgie.com e corrigimos.

PREÇO
Badgie: Preço público ao mês consoante o número de alunos: Starter 99 € · Pro 249 € · Business 399 € · 
Network 799 €. No plano anual, menos 25 %; acima de 1.000 alunos, por medida.

O QUE O BADGIE NÃO TEM HOJE
Sem objetivos individuais (IDP) por jogador com barra de progresso.
Sem integração com câmaras Veo ou Hudl nem etiquetagem de eventos sobre o vídeo do jogo.
Sem GPS nem wearables de equipa do tipo Catapult ou STATSports.
A videoanálise web é apenas para golfe; na app serve para todos os desportos.

Contacto: hello@badgie.com · www.badgie.com Página 1/5



RESUMO: TODAS AS PLATAFORMAS POR EIXO
Estado de cada eixo segundo a informação pública de cada empresa. A nota e a fonte de cada célula estão em cada 
estudo.

EIXO Badgie 360Player Teamworks TAKA Sports Kitman Labs SoccerLAB Playermaker Clupik SportEasy Playtomic

Desenvolvimento do 
jogador (IDP)

Parcial Sim Sim Não 
publicado

Sim Sim Parcial Não 
publicado

Não 
publicado

Não 
publicado

Avaliações Sim Parcial Parcial Parcial Parcial Parcial Parcial Parcial Parcial Não 
publicado

Vídeo Sim Sim Parcial Sim Não 
publicado

Sim Não 
publicado

Parcial Não 
publicado

Não 
publicado

Dados de rendimento Parcial Parcial Sim Parcial Sim Sim Sim Parcial Parcial Parcial

Gestão da academia Sim Sim Parcial Não 
publicado

Sim Parcial Não 
publicado

Sim Sim Sim

Finanças e cobranças Sim Sim Parcial Não 
publicado

Não 
publicado

Não 
publicado

Não 
publicado

Sim Sim Sim

Comunicação com as 
famílias

Sim Sim Parcial Parcial Parcial Não 
publicado

Não 
publicado

Sim Sim Parcial

Motivação e 
gamificação

Sim Não 
publicado

Não 
publicado

Não 
publicado

Não 
publicado

Não 
publicado

Sim Não 
publicado

Não 
publicado

Parcial

Inteligência artificial Sim Não 
publicado

Sim Não 
publicado

Não 
publicado

Não 
publicado

Parcial Não 
publicado

Não 
publicado

Não 
publicado

Competição, fichas 
de jogo e 
convocatórias

Sim Parcial Parcial Não 
publicado

Parcial Parcial Não 
publicado

Sim Sim Parcial

Multidesporto Sim Sim Sim Não 
publicado

Sim Não 
publicado

Não 
publicado

Sim Sim Parcial

Idiomas Sim Sim Sim Parcial Sim Parcial Sim Parcial Sim Sim

Apps nativas Sim Sim Sim Sim Sim Sim Sim Sim Sim Sim

Plataforma aberta 
(MCP, CLI, 
integrações)

Sim Parcial Parcial Não 
publicado

Parcial Parcial Não 
publicado

Não 
publicado

Não 
publicado

Não 
publicado

BADGIE VS 360PLAYER
Para quem: Clubes e academias de desportos de equipa, da formação à elite. Empresa sueca.
Preço: Não publicado: preço por medida consoante o número de membros e os módulos.

O 360Player e o Badgie sobrepõem-se na gestão diária de um clube: calendário, assiduidade, cobranças, 
comunicação e vídeo. O 360Player publica objetivos individuais por jogador com barra de progresso e 
etiquetagem sobre vídeo de jogo importado do Veo, que o Badgie não tem. O Badgie acrescenta relatórios 
que a família recebe, insígnias de motivação, um agente de IA que trabalha com os dados do clube, fichas de 
jogo e federações de futebol espanholas, remessas SEPA e VeriFactu. O 360Player não publica o seu preço; o 
Badgie sim.

ONDE 360PLAYER É MAIS FORTE

Objetivos individuais (IDP) por jogador com barra 
de progresso.
Vídeo de jogo importado do Veo com clips, 
etiquetagem e desenho sobre o fotograma.
App em 10 idiomas, para clubes da formação à 

ONDE O BADGIE É MAIS FORTE

Relatórios desportivos que a família recebe, com o 
comentário redigido com IA no seu idioma.
Insígnias, coleções e caderneta de cromos para a 
motivação do jogador.
Agente de IA com mais de 270 ferramentas, 
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elite. servidor MCP e CLI.
Fichas de jogo lidas por IA, federações de futebol 
espanholas, remessas SEPA e VeriFactu.

BADGIE VS TEAMWORKS
Para quem: Desporto de elite: equipas profissionais, desporto universitário dos EUA, federações olímpicas e âmbito militar. 
Não publicam oferta para academias de formação.
Preço: Não publicado.

O Teamworks é um sistema de gestão do atleta para o alto rendimento: dados de wearables, testes, nutrição, 
planos de desenvolvimento individual e IA sobre esses dados. O Badgie é uma plataforma para academias e 
clubes de formação: cobranças às famílias, relatórios, insígnias, convocatórias e comunicação. Coincidem em 
planeamento, IA e apps; diferem em quem servem. O Teamworks não publica preço nem oferta para escolas 
de formação.

ONDE TEAMWORKS É MAIS FORTE

Mais de 100 integrações com fontes de dados de 
rendimento, incluindo wearables.
Planos de desenvolvimento individual sobre os 
dados do atleta.
IA aplicada a dados médicos, nutrição e métricas 
de alto rendimento.

ONDE O BADGIE É MAIS FORTE

Cobrança de quotas às famílias com Stripe e SEPA, 
e faturação VeriFactu.
Relatórios, insígnias e app pensados para que a 
família veja a progressão.
Convocatórias, fichas de jogo e federações para o 
futebol de formação.
Preço público consoante o número de alunos.

BADGIE VS TAKA SPORTS
Para quem: Futebol juvenil competitivo nos EUA: highlights de vídeo, dados e montra para a captação universitária.
Preço: App gratuita com pacotes por época ou evento para o jogador (de 45 a 115 USD); para clubes, por acordo.

O TAKA converte o vídeo de jogo de um clube em highlights e estatísticas por jogador para o futebol juvenil 
dos EUA. O Badgie é a plataforma de gestão da academia: alunos, cobranças, comunicação, relatórios, 
insígnias e vídeo de treino. Só se sobrepõem em vídeo e estatísticas. O TAKA precisa do vídeo do clube ou da 
sua câmara; o Badgie não gera highlights automáticos.

ONDE TAKA SPORTS É MAIS FORTE

Highlights automáticos por jogador a partir do 
vídeo do jogo.
Estatísticas por jogo analisado.
Montra para a captação universitária nos EUA.

ONDE O BADGIE É MAIS FORTE

Gestão completa da academia: alunos, calendário, 
assiduidade e cobranças.
Comunicação com as famílias por app, WhatsApp e 
email.
Relatórios, insígnias e videoanálise do treino na 
app.
Qualquer desporto e seis idiomas.

BADGIE VS KITMAN LABS
Para quem: Elite e ligas: academias de clubes profissionais, ligas de futebol e râguebi, basquetebol, universidades e defesa.
Preço: Não publicado (contacto).

A Kitman Labs é uma plataforma de inteligência de rendimento para a elite: mais de 150 fontes de dados, 
planos de desenvolvimento individual, saúde e operações de liga. O Badgie é uma plataforma de gestão para 
academias e clubes de formação. Coincidem em desenvolvimento do jogador, avaliações e calendário; o 
Badgie acrescenta cobranças, famílias, insígnias e IA operacional, e a Kitman Labs dados de rendimento e 
saúde de alto nível.

ONDE KITMAN LABS É MAIS FORTE

Mais de 150 integrações de dados de rendimento e 

ONDE O BADGIE É MAIS FORTE

Cobranças às famílias, SEPA, VeriFactu, loja e 

Contacto: hello@badgie.com · www.badgie.com Página 3/5



saúde.
Planos de desenvolvimento individual com 
objetivos por dimensão.
Operações de liga com cumprimento normativo.

reservas.
Relatórios, insígnias e app para famílias.
Agente de IA que trabalha com os dados do clube, 
com MCP e CLI.
Preço público.

BADGIE VS SOCCERLAB
Para quem: Futebol profissional, federações e academias. Empresa belga do grupo EDGE10.
Preço: Não publicado (demonstração).

O SoccerLAB é uma plataforma de rendimento para futebol: GPS, testes, eventos de jogo, biblioteca de vídeo 
e planos de desenvolvimento. O Badgie é uma plataforma de gestão de academia para qualquer desporto, 
com cobranças, comunicação com famílias, relatórios, insígnias e IA. Coincidem em desenvolvimento, 
avaliações e vídeo; o SoccerLAB vai mais longe nos dados físicos e o Badgie na relação com as famílias e na 
operação.

ONDE SOCCERLAB É MAIS FORTE

Dados físicos com GPS e testes integrados.
Etiquetagem de jogos e biblioteca de vídeo.
Planos de desenvolvimento que combinam dados 
objetivos e subjetivos.

ONDE O BADGIE É MAIS FORTE

Cobranças, faturação e loja do clube.
App e avisos para famílias, com relatórios e 
insígnias.
Convocatórias, fichas de jogo e federações 
espanholas de futebol.
Qualquer desporto e seis idiomas.

BADGIE VS PLAYERMAKER
Para quem: Sensor de pé para futebol: jogador individual a partir dos 8 anos e clubes e federações de elite.
Preço: Dispositivo de 199 a 229 USD por jogador; preço para clubes não publicado.

O Playermaker é um sensor que mede toques, passes, velocidade e distância de cada jogador de futebol. O 
Badgie não fabrica hardware: é a plataforma de gestão e progressão da academia. Coincidem na motivação 
(desafios e rankings face a insígnias) e nas métricas por jogador, mas resolvem problemas distintos.

ONDE PLAYERMAKER É MAIS FORTE

Dados técnicos medidos por sensor: toques, 
passes, remates e sprints.
Desafios e ranking global para o jogador.
Produto para o jogador individual, sem depender 
do clube.

ONDE O BADGIE É MAIS FORTE

Gestão da academia, cobranças e comunicação 
com as famílias.
Relatórios, insígnias e videoanálise do treino.
IA operacional sobre os dados do clube.
Qualquer desporto, sem hardware.

BADGIE VS CLUPIK
Para quem: Clubes, federações e organizadores de ligas e torneios em Espanha e na América Latina, de formação e 
federados.
Preço: Free 0 €; Pro 39 €/mês (35 € no anual); Élite 99 €/mês (89 € no anual); Custom sob consulta; app personalizada +49 
€/mês; comissões do Clupik Pay consoante o plano.

O Clupik e o Badgie parecem-se muito para um clube de Espanha: ambos fazem inscrições, cobranças, 
comunicação, convocatórias e fichas de jogo. O Clupik publica gestão de arbitragem e organização de ligas; o 
Badgie acrescenta progressão do jogador (atributos, relatórios, insígnias), videoanálise, IA operacional com 
agentes, servidor MCP e seis idiomas.

ONDE CLUPIK É MAIS FORTE

Organização de ligas e torneios com gestão de 
arbitragem.
Plano gratuito e preços de entrada baixos.

ONDE O BADGIE É MAIS FORTE

Progressão do jogador: atributos, relatórios para 
famílias, insígnias e coleções.
Videoanálise na app para qualquer desporto.
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Site do clube integrado. Agente de IA com aprovação, servidor MCP e CLI.
Remessas SEPA, VeriFactu e seis idiomas.

BADGIE VS SPORTEASY
Para quem: Desporto amador: equipas, clubes, grupos de amigos e empresas. Empresa francesa.
Preço: Club Classic 0,45 €/membro/mês (0,33 € no anual); Sponsors 0,48 €/membro/mês; equipa Premium 9,99 €/mês.

O SportEasy organiza equipas e clubes amadores: convocatórias com disponibilidade, folhas de jogo, 
cobranças com SEPA e mensagens, com preço por membro. O Badgie cobre essa gestão e acrescenta 
progressão do jogador (relatórios, atributos, insígnias), videoanálise e IA. O SportEasy publica mais idiomas (7 
face a 6).

ONDE SPORTEASY É MAIS FORTE

Preço por membro, acessível para equipas 
amadoras.
Convocatórias com disponibilidade e folhas de 
jogo.
Sete idiomas.

ONDE O BADGIE É MAIS FORTE

Relatórios para famílias, atributos e insígnias de 
progressão.
Videoanálise na app.
Agente de IA que executa tarefas com aprovação, 
servidor MCP e CLI.
VeriFactu, loja, reservas de campos e aluguer de 
material.

BADGIE VS PLAYTOMIC
Para quem: Clubes de padel e raquetes ligados ao marketplace de jogadores do Playtomic.
Preço: Standard 59 €/mês, Professional 89 €/mês, Champion 139 €/mês e Master 279 €/mês (sem IVA).

O Playtomic Manager gere a instalação de um clube de raquetes: reservas de campos, jogos abertos, cursos e 
visibilidade no seu marketplace de jogadores. O Badgie centra-se na escola: alunos, progressão, relatórios, 
insígnias, vídeo e comunicação com as famílias, com reservas de campos incluídas. Se o negócio principal é 
encher campos com jogadores externos, o marketplace é a vantagem do Playtomic.

ONDE PLAYTOMIC É MAIS FORTE

Marketplace de jogadores que enche campos.
Reservas, jogos abertos e nível de jogo.
TPV e carteira para a instalação.

ONDE O BADGIE É MAIS FORTE

Progressão do aluno: relatórios, insígnias e 
videoanálise.
Comunicação com as famílias por app e WhatsApp.
Agente de IA, servidor MCP e CLI.
Qualquer desporto, não só raquetes.
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